Положение

о сетевой обучающей игре для обучающихся 4 классов

 БОУ г. Омска «Гимназия № 159»

«Пять с плюсом»,

направленной на развитие мотивации обучающихся,  имеющих признаки одарённости

1. Общие положения

1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения

обучающей сетевой игры  «Пять с плюсом» (далее – игра).

1.2. Организатором игры является общеобразовательное учреждение города Омска «Гимназия № 159».

1.3. Информационная поддержка проведения игры  на сайте http://gimnazia159.ru/network-learning-game-5/  

2. Цели и задачи

2.1 Цель:  развитие мотивации обучающихся 4-х классов, имеющих признаки одарённости

2.2 Задачи: 

· Научит создавать информационные ресурсы интерактивного типа.

· Научить представлять информацию в наглядно-символической форме и размещать её на виртуальной доске.

· Мотивировать на изучение основных предметов: математика, русский язык, литература, предметы области «естествознание».

· Развивать умение работать в команде, нести ответственность за общий результат.

3. Участники Проекта и условия участия в Проекте

3.1. Участниками Проекта являются обучающиеся 4-х классов

образовательных организаций города Омска и Омской области.

3.2. Состав команды участников проекта – 5 обучающихся и

 руководитель.

3.3. Ссылки на материалы игры публикуются в таблице продвижения

участников.

4. Порядок организации и сроки проведения Игры

4.1. Игра проводится 10.09 по 05.10

4.2. Этапы игры  включают регистрацию, четыре творческих этапа и

рефлексию:

● в срок с 10 по 15 сентября  пройти регистрацию на сайте игры;

● в срок до 20 сентября   выполнить задание по первому этапу игры

● в срок до 25 сентября  выполнить задание по второму этапу игры и

разместить ссылку в таблице продвижения;

● в срок до 30 сентября выполнить задание по третьему этапу игры,

ответив на вопросы викторины.

● в срок до 5 октября выполнить задание по четвертому этапу игры и разместить ссылку в таблице продвижения;

● 5 октября  рефлексия по итогам на сайте игры.

4.3. Работа жюри с 5 октября по 15 октября

4.4. Оценка материалов участников игры осуществляется членами жюри

в соответствии с критериями оценок по каждому этапу игры.

5. Подведение итогов, награждение победителей

5.1. Команды-победители игры награждаются Дипломами в электронном виде. Команды-участники, выполнившие все задания игры, получают Сертификат

участника игры «Пять с плюсом» в электронном виде.

